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一、课程性质与设置目的要求
印刷工艺课程是黑龙江省高等教育自学考试艺术设计专业（独立本科段）必考的专业课程，该课程为专业技能基础课程，培养和检验自学应考者熟练操作平面设计印前技术基本常识、基本理论知识和平面设计应用能力而设置的一门专业课程。
设置本课程的具体目的和要求：该课程是关于印刷术的发展历史与类型演变的专业课程。使自学者比较全面、系统地了平面设计印前技术基本常识、基本理论知识；要求学生了解现代印刷的工艺流程与技术常识，熟悉数码印刷，印前设计，制版，发排的相关工艺，了解纸张，油墨，装订的常识。
本课程内容与考核目标，包括本大纲所规定的从第一章至第十章的全部内容。
 

二、课程内容与考核目标
 
第1章 印刷概述                                              

（1） 课程内容

第一节 印刷术的产生和发展
第二节 我国印刷业的现状
第三节 世界印刷业发展现状
第四节 设计与印刷
（二）学习目的与要求

引导学生从对生活中印刷品的观察，认识生活中的印刷品，了解印刷与生活的关系，了解印刷的重要性，并知道生产印刷品有多种方法，了解印刷术的起源和发展现状。
    通过本章的学习掌握印刷的产生与发展，了解各种印刷术及印刷的重要性。
（三）考核知识点与考核要求

1. 印刷术的产生和发展
2. 我国印刷业的现状
3. 世界印刷业发展现状
4. 设计与印刷
第二章  彩色印前系统
（一）课程内容

第一节 彩色桌面出版系统的工艺过程
第二节 彩色桌面出版系统的组成
第三节 印前系统常用软件
（二）学习目的与要求

引导学生从工艺上了解彩色印前系统，完成从彩色图像输入到分色片印版输出整套的工艺过程对于印刷的重要性。

    通过本章的学习掌握由彩色图像输入、图像编辑处理、文字编辑处理、版面设计、图文合成、图文输出组成的彩色印前系统，了解彩色印前系统的工艺过程与原理。
（三）考核知识点与考核要求

1.彩色桌面出版系统的工艺过程
2. 彩色桌面出版系统的组成
2.1 图文输入部分

2.2 图文处理部分

2.3 图文输出部分
3. 印前系统常用软件
3.1 图像处理软件

3.2 图形设计软件

3.3 排版软件

第三章  色彩模式与应用
（一）课程内容

第一节 颜色的属性
第二节 色光三原色与色料三原色
第三节 印刷色与专色
第四节 图形图像常用的色彩模式
第五节 色域
（二）学习目的与要求

使学生掌握颜色属性、色光与色料三原色、印刷色与专色的区别及图形图像常用色彩模式。
    通过本章的学习掌握印前设计印刷色彩学的基本知识与原理，了解印刷常用色彩模式与色域空间的转换。
（三）考核知识点与考核要求

1. 颜色的属性
2. 色光三原色与色料三原色
3. 印刷色与专色
4. 图形图像常用的色彩模式
4.1 RGB色彩模式

4.2 CMYK色彩模式

4.3 灰度

4.4 位图

4.5 LAB色彩模式

4.6 索引色

5. 色域
第四章  数字图像

（一）课程内容

第一节 数字图像的基本类型
第二节 图像大小和分辨率
第三节 与图像分辨率相关联的分辨率
第四节 图像的通道
第五节 图形图像存储格式
（二）学习目的与要求

引导学生对数字图像的基本类型、图像大小和分辨率、图像的通道和图形图像存储格式能全面认识并进行分析，熟练调节图像的大小和分辨率，存储各种格式数字图像。
    通过本章的学习掌握数字图像的基本类型，图像的分辨率与图像清晰度之间的关系，了解各种数字图像存储格式的特点与区别。
（三）考核知识点与考核要求

1. 数字图像的基本类型
1.1 位图

1.2 矢量图
2. 图像大小和分辨率
2.1像素

2.2图像分辨率
3. 与图像分辨率相关联的分辨率
3.1扫描分辨率

3.2网屏分辨率

3.3位图分辨率

3.4设备分辨率
4. 图像的通道图形
5. 图像存储格式
5.1图形图像存储格式选择
5.2位图图像格式

5.3矢量图形格式

第五章  图像来源与处理

（一）课程内容

第一节 图像来源
第二节 图像的输入
第三节 扫描软件的功能
第四节 图像的调节技术
（二）学习目的与要求

使学生从图像的不同来源入手，掌握图像的输入扫描设备的使用方法，扫描软件的功能进行图像扫描实践。
    通过本章的学习掌握扫描软件的功能，通过扫描设备及设计软件对录入图像进行调节校正。
（三）考核知识点与考核要求

1. 图像来源
2. 图像的输入
2.1扫描仪类型

2.2扫描仪技术参数
3. 扫描软件的功能
3.1扫描软件功能

3.2扫描软件窗口

3.3扫描软件使用

3.4扫描对象处理
4. 图像的调节技术
4.1色阶调整

4.2曲线调节

4.3色彩平衡

4.4色相饱和度

4.5变化命令

4.6清晰度调节

第六章   文字来源与处理

（一）课程内容

第一节 计算机字体类型
第二节 计算机字符的属性
第三节 文字处理应注意的问题
（二）学习目的与要求

引导学生认识计算机字体类型，了解计算机字符的属性，在平面设计中进行文字处理时应注意的问题。
    通过本章的学习掌握字符的属性，在设计实践过程中进行文字处理怎样正确设置字体。
（三）考核知识点与考核要求

1. 计算机字体类型
1.1 点阵字体

1.2 曲线轮廓字
2. 计算机字符的属性
2.1字号

2.2行距

2.3字距

2.4字库

2.5字型
3. 文字处理应注意的问题
3.1字体输入
3.2 文字设色

3.3文字加粗

3.4灰色文字

3.5文字压印与现印

3.6文字输出

第七章   印刷品稿件制作须知

（一）课程内容

第一节 印刷品稿件制作流程及注意事项
第二节 菲林输出
第三节 印前打样
第四节 印刷看样应注意的问题
（二）学习目的与要求

引导学生了解印刷品稿件制作流程及注意事项菲林输出，掌握印前打样种类要求及印刷看样应注意的事项。
    通过本章的学习掌握印刷品稿件制作和菲林输出流程及注意事项，印前打样和看样应注意的环境与光源，以便及时矫正，保证印刷质量。
，了解各种印刷术及印刷的重要性。
（三）考核知识点与考核要求

1. 印刷品稿件制作流程及注意事项
2. 菲林输出
3. 印前打样
4. 印刷看样应注意的问题
第八章   印刷基础

（一）课程内容

第一节 印刷的定义及要素
第二节 印刷工艺流程
第三节 印刷方式
第四节 印刷机类型
第五节 印刷纸张
第六节 印刷油墨
第七节 印刷分色
第八节 印刷网点
第九节 印刷拼版
（二）学习目的与要求

引导学生了解印刷的各种工艺流程及印刷方式，了解不同印刷机械、纸张、油墨和印版的特点，生产印刷品有多种方法，多种印刷形式的不同制版方式。
    通过本章的学习掌握印刷的工艺流程及印刷方式，了解各种印刷技术，在以后从事的平面设计实践中可以选择合适的印刷方法，能按照印刷工艺要求设计制作印版。
（三）考核知识点与考核要求

1. 印刷的定义及要素
2. 印刷工艺流程
3. 印刷方式
3.1有版印刷

3.2无版印刷
4. 印刷机类型
5. 印刷纸张
5.1印刷常用纸

5.2纸张性能

5.3印刷用纸的重量

5.4纸张规格

5.5纸张裁切
6. 印刷油墨
6.1油墨组成

6.2油墨分类
7. 印刷分色
7.1照相分色

7.2电子分色
8. 印刷网点
8.1调幅网点

8.2调频网点
9. 印刷拼版

第九章   印刷品的后加工

（一）课程内容

第一节 印刷品的表面加工
第二节 轧型
第三节 纸容器加工
第四节 装订
（二）学习目的与要求

使学生印后加工基本原理与内容，分析印刷设计作品实例，欣赏印后加工效果，掌握印后加工的基本要求与加工成型技术方法。    
通过本章的学习掌握印后加工原理与技术，以便在平面设计实践中根据不同的应用需求运用不同的印后加工方法。
（三）考核知识点与考核要求

1. 印刷品的表面加工
1.1上光

1.2压凹凸

1.3压纹

1.4滴塑

1.5印金与烫印
2. 轧型
3. 纸容器加工
4. 装订
4.1平订
4.2锁线订

4.3骑马订

4.4缝纫订

4.5无线订
4.6活页订

4.7圈装订

第十章   印刷图例
（一）课程内容

印刷设计作品图例欣赏

（二）学习目的与要求

通过引导学生欣赏优秀印刷设计作品，了解各种印刷技术与印刷材料之间的关系，在印刷设计实践中进行应用。
（三）考核知识点与考核要求

1. 印刷技术的应用效果

2. 印刷材料
3. 印刷质量评定

三、有关说明与实施要求
（一）关于“课程内容与考核目标”中有关提法的说明

对考核目标的说明。

（1）本课程要求考生学习和掌握的知识点都是考核的内容。

（2）对本考试大纲考核知识点与考核要求，对应知识点按四个能力层次分别提出要求，这些层次间分别有递进的等级关系，下面是四个能力层次概念的解释。

识记：要求考生能够识别和记忆本课程中规定的有关知识点的主要内容（如定义、定理、原则、重要结论、方法、步骤及特征、特点等），并能根据考核的不同要求，对印刷工艺原理基本知识做出正确的表述、选择和判断。

领会：要求考生能够领悟和理解印刷工艺课程中规定的有关知识点的内涵与外延，熟悉其内容要点和它们之间的区别与联系，能根据考核的不同要求，做出正确的解释、说明和论述。

　　简单应用：要求考生能够运用本课程中规定的少量知识点，分析和解决一般应用问题，如简单绘图和分析、论证等。

　　综合应用：要求考生能够运用本课程中规定的印刷工艺原理多个知识点，分析和解决较复杂的应用问题，如绘图、简单设计、分析和论证等。

（二）学习教材和主要参考书
《印刷工艺》  编著：孟卫东 王玉敏  合肥工业大学出版社2006年8月1版
（三）自学方法指导

印刷工艺是平面设计专业一门知识和技能并重的专业基础课，就其本质来说，是介绍一种目前流行的、应用面较广的印刷工艺原理与技术。为了帮助大家提高自学效果，给出几点建议。

　　1.从宏观上把握住课程的主线条。

　　本课程的主要目的是掌握印刷工艺，用来进行印刷实践设计。因此，课程的内容就是围绕印刷工艺印前处理技术展开的，学习过程中要把握考试大纲中规定的知识点，以及对个知识点的能力及层次要求，把握学习要点和自学知识层次进度。

　　2. 考生在学习、复习和迎考时，都应仔细阅读本大纲中各章列出的考核知识点和考核要求，每章学完后，也应按知识点和考核要求来小结和自我考查。
　　3. 充分利用每章后的习题，独立完成章末习题是复习、检查、自我考核的有效方法。
　　4. 从实践上把握住关键的知识点。充分利用上机实习的机会，在计算机上进行的印刷实践设计是记忆印刷原理和提高分析与设计能力的有效手段。
　　（四）对社会助学的要求

　　1.助学单位和老师应熟知本大纲的各项要求和规定。

　　2.教学过程中应以本大纲为依据，使用本大纲规定的教材为基础实施教学和辅导，不得增删内容或更改要求。

　　3.助学辅导时应重视印刷基础知识和设计应用技能的培养，根据考生的特点，按照本大纲的具体要求制定并实施教学计划。

　　4.要注意培养平面设计艺术专业考生的自学能力，使考生逐步培养自己提出问题、自己分析问题、自己解决问题的能力。

　　5.要使考生了解试题的难易程度和能力层次的高低要求不完全是一回事，每个能力层次中都可能出现不同难度的试题。

　　6.助学单位应具备上机实习条件和环境。

　　本课程共4个学分，其中实验二个学分。

　　（五）关于命题考试的若干规定

　　1.考试方式为闭卷、笔试。考试时间为150分钟。评卷采用100分制，60分为及格。考试时，只允许携带钢笔和铅笔，答卷规定用钢笔完成。

　　2.本大纲在各章的考核要求中所列出的所有细目都是考试的内容。试题覆盖到章，命题要突出重点章节，要加大重点内容的覆盖密度。

　　3.本课程对不同能力层次要求在试卷中所占比例大致如下：“识记” 占 20％，“领会”占 30％，“简单应用” 占30％，“综合应用” 占 20％。

　　4.试卷中的难易程度比例大约为：易：较易：较难：难= 2：3：3：2。

5.试卷题型有：单项选择题、填充题、分析题、设计题。各种题型分数大致为：填空（每空1分，共25分）、名词解释（每题3分，共15分）、简答（每题5分，共20分）、设计（1题，40分）。

四、考试样题

1.填空题
（1）．色彩是（             ）的客观存在，是一种（             ）现象，是光作用于物体后所产生的不同吸收、（             ）的结果。
（2）．色彩的（             ）感受是人们在看到颜色的同时，与身体的其他各种感觉形式相互联系(通感)，并在某种程度上相对固定下来而形成的一种（             ）。如颜色的（             ）、（             ）、（             ）等。

（3）．色料的三原色：（             ）、（             ）、（             ）。

2．选择题

（1）影响物体成色的主要因素（     ）。 

（A）物体色；（B）固体色；（C）环境色；（D）光照色。

（2）．数字图像的色彩模式（　  　）。（A）RGB；（B）Lab；（C）蓝；（D）灰度。

（3）．印刷色谱，又名印刷网纹色谱，是用标准黄、品红、青、黑四色油墨，按不同网点百分比叠印成各种颜色色块的总和。印刷色谱的组成：（　  　）。
（A）C、M、Y 、K各单色；           （B）C、M、Y、K两两叠印而成；
（C）C、M、Y、K中的三色叠印而成；  （D）C、M、Y、K四色叠印而成。
3.名词解释
印刷
分辨率

4.简答题
简述中性灰平衡及其对彩色复制的重要性

5.设计题
宣传单设计（题目另拟）。
（尺寸： 130×184cm；）
要求：（1）.色彩稿（限四色）
      （2）.内容要素全面
评分标准：（1）.内容要素全面        （10分）
          （2）.尺寸标准            （10分）
          （3）.形象鲜明，布局合理  （10分）
          （4）.卷面整洁，无污物    （10分）

