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天津市高等教育自学考试课程考试大纲
课程名称：应用程序基础及设计                                  课程代码：1115、4874

第一部分 课程性质与设置目的 

一、课程性质与特点
《应用程序基础及设计》课程是高等教育自学考试电子信息工程专业的必修课，是该专业一门重要的基础课，是学习计算机的入门课程。
C语言具有丰富的数据类型，多种运算符和表达式且具有较强的数据处理能力，使它既适合编写应用软件，又适合编写系统软件。本课程是实践性很强的课程，应当在上机实习中实现C语言程序设计操作，实现基本的算法。
二、课程设置目标和要求
通过本课程的学习(课堂讲授、完成习题、上机实习)应达到的课程目标是：使学生了解计算机发展概况和计算机应用领域，掌握计算机的基础知识，具有计算机的基本操作技能，掌握C语言的基本内容、语法结构及程序设计方法，培养他们独立进行程序设计的能力，能运用C语言编写应用程序解决工程设计中的一些基本问题。
本课程的基本要求是

1、了解计算机的基础知识和基本操作。
2、了解C语言产生的历史背景，掌握C语言的特点、C程序开发过程及上机步骤；
3、掌握C语言各种数据类型和各类数据间的混合运算及其运算顺序；
4、了解结构化程序设计及其三种基本结构(顺序、条件、循环)，掌握C语言的各种语句；
5、领会函数的概念，掌握函数的定义、说明和调用，理解全局变量、局部变量及函数间的参数传递方式；
6、了解C语言编译预处理的三种功能并能简单应用；
7、能熟练运用各种输入/输出函数；
8、领会文件的概念，掌握文件的说明方法，文件的建立、读写等基本操作；
9、掌握现代C编译系统共同配置的常用标准函数及使用方法。
三、与本专业其它课程的关系
熟练掌握程序设计方法是本专业的基本要求之一，本课程是培养考生程序设计能力的第一门课程，也是学习面向对象的C++语言及其它程序设计语言必备的基础。

第二部分 课程内容与考核目标
第1章  计算机的基本概念

一、学习目的和要求
通过学习，使学生了解计算机的发展，掌握计算机的组成和工作原理。

二、考核知识点与考核目标
识记：1、计算机的组成和工作原理。（次重点）

2、计算机的发展。（一般）
第2章  计算机中信息表示

一、学习目的和要求
    掌握数制的概念和3数的二进制表示和运算，熟练掌握不同数制之间的转换。了解计算机中数据编码。掌握计算机中的定点数和浮点数。

二、考核知识点与考核目标
识记：1、数制的概念、基数、位权。（次重点）

2、数据的单位和常用的数据编码。（一般）

3、定点数和浮点数的表示。（一般）

掌握：1、不同数制之间的转换。（重点）

2、数的原码、反码和补码及相互之间的关系。（重点）
第3章  计算机硬件组成概述

一、学习目的和要求
了解微机的基本结构和各部分的作用。了解微机的性能指标。

二、考核知识点与考核目标
识记：1、微机的基本结构。（次重点）

2、运算器、控制器、存储器和输入输出设备的作用。（次重点）

3、微机的性能指标。（一般）

第4章  计算机软件概述

一、学习目的和要求
了解计算机软件的概念和分类。

二、考核知识点与考核目标
识记：1、计算机软件的分类。（一般）

2、操作系统的概念、功能和类型。（次重点）
第5章  计算机网络与安全

一、学习目的和要求
了解计算机网络的定义、分类、功能和应用。掌握计算机网络的组成。掌握计算机网络的结构。掌握Internet的IP地址和域名系统。了解计算机病毒的概念、特点、分类、传播途径和防治。

二、考核知识点与考核目标
识记：1、计算机网络的定义和分类。（一般）

2、计算机网络的功能与应用。（次重点）

3、计算机网络的组成。（次重点）

4、Internet的服务。（次重点）

5、计算机病毒的概念、特点、分类、传播途径和防治。（一般）

掌握：1、计算机网络的拓扑结构和体系结构。（重点）

2、Internet的IP地址和域名系统。（重点）

第6章  微机操作系统DOS与Windows

一、学习目的和要求
了解DOS操作系统的功能和组成，掌握DOS常用命令的使用。掌握Windows操作系统的基本使用。

二、考核知识点与考核目标
识记：1、DOS的功能和组成。（一般）
2、DOS的文件、目录和路径。（次重点）

掌握：1、DOS常用命令的使用。（次重点）

2、Windows的基本操作。（重点）
第7章  程序设计基础

一、学习目的和要求
了解计算机指令的执行过程。了解程序设计语言的分类和程序设计的基本概念和步骤。

二、考核知识点与考核目标
识记：1、指令和程序的概念。（一般）

2、指令的执行过程。（一般）

3、程序设计语言的分类。（一般）

4、程序设计的基本过程。（一般）

第8章  C语言简介

一、学习目的和要求
通过学习，使学生了解C语言产生的历史背景、掌握C语言的特点，C语言程序的格式及结构特点。掌握C语言程序的开发过程及上机步骤。
二、考核知识点与考核目标
识记：1、C语言产生的历史背景和C语言的特点。（一般）
2、C程序开发过程和上机操作步骤。（次重点）
应用：在Turbo C环境下输入、编辑、编译、调试，运行C源程序。（重点）
第9章  数据类型、运算符和表达式
一、学习目的和要求
掌握C语言的基本数据类型的种类及其特点，了解C语言数据处理的基本对象——常量、变量、数组的数据种类及其应用；掌握C语言的各种运算(算术、逻辑、关系运算、移位操作、位处理及特殊运算)及其特点；熟练掌握算术运算符和算术表达式、赋值运算符和赋值表达式。掌握简单的输入/输出函数。
二、考核知识点与考核目标
识记：1、基本数据类型和类型关键字。（重点）
2、整数常量、实型常量、字符常量和字符串常量表示。（重点）

3、符号常量的定义。（一般）

4、变量的定义。（重点）

5、数组的定义。（重点）

6、枚举类型的定义及应用。（一般）

7、算术运算符、关系运算符、逻辑运算符、位操作符等各种运算符及相应表达式。（次重点）
掌握：1、字符型、整数、浮点数常量和变量的使用。（重点）
2、变量的使用。（重点）

3、数组的使用和数组初始化。（重点）

4、各种运算符的混合运算及其运算顺序。（次重点）

5、类型转换。（次重点）

6、++、--运算符的使用。（次重点）

7、数据的输入和输出。（重点）

应用：1、利用数组编写简单程序。（次重点）
2、利用字符数组编写简单程序。（次重点）

3、算术运算符和算术表达式、赋值运算符和赋值表达式、逗号运算符和逗号表达式。（重点）

4、程序中数据的输入和输出。（重点）
第10章  语句与流程控制
一、学习目的和要求
领会结构化程序设计的概念，从结构化程序设计的角度掌握各种流程控制语句的功能及其在程序中的应用。
二、考核知识点与考核目标
识记：1、结构化程序的三种基本结构(顺序、选择、循环)。（次重点）
2、多重循环的概念。（一般）
掌握：1、结构化程序设计的基本思想。（一般）
2、C语言流程控制各种语句的形式及其在程序中的应用。（重点）
3、多重循环的形式及退出方式。（次重点）
应用：使用流程控制语句设计程序。（重点）

第11章  函数和程序结构
一、学习目的和要求
了解模块化软件及其优越性，掌握C函数的特点及其在模块化设计中的应用；识记函数的定义和调用，掌握函数间数据传递的方法、嵌套和递归调用及指针型函数的使用；理解全局变量和局部变量的概念；理解变量的存储类型。掌握编译预处理命令（宏定义、文件包含和条件编译）。
二、考核知识点与考核目标
识记：1、函数的定义和说明。（次重点）

2、宏定义、文件包含和条件编译。（一般）

掌握：1、函数的参数和函数的值，函数的调用。（重点）
2、函数间数据的传递方法及数组、地址在函数间的传递。（重点）
3、函数的嵌套和递归调用。（一般）
5、全局变量和局部变量的区别。（次重点）

6、变量的存储类型。（一般）
应用：函数的设计和应用，使用函数的递归定义和调用方法设计程序。

第12章  指针
一、学习目的和要求
了解指针的实质及其在数据处理中的使用特点，领会指针类型的定义及一般表示形式，领会各种数据指针的一般形式及引用。能用指针解决简单应用问题。
二、考核知识点与考核目标
识记：1、多级指针及指针数组的概念，并能在程序中应用二级指针。（次重点）
2、命令行参数及其应用。（一般）
掌握：1、指针的定义、初始化及相应的指针运算。（重点）
2、数组的指针和指针与数组的异、同点。（重点）
3、字符指针和C字符串的特点。（重点）

4、指针在函数中的应用。（次重点）

应用：用指针进行变量、数组和字符串的操作。（重点）
第13章  结构+体和共用体
一、学习目的和要求
识记结构体类型、变量的定义方法，掌握结构体类型的引用和初始化，识记结构体数组的定义和应用，了解共用体类型定义的方法，了解指向结构体类型数据的指针。
二、考核知识点与考核目标
识记：1、结构体类型和结构体变量的概念和定义方法。（次重点）

2、结构体数组、结构体指针的定义方法。（重点）

3、共用体类型的定义和使用。（一般）
掌握：1、结构体变量的使用和初始化。（重点）

2、结构体数组的使用。（重点）
3、指向结构体类型数据的指针的应用。（重点）

应用：根据实际问题定义相应的结构体及结构体数组，对结构成员赋值和访问，应用结构体设计程序。（重点）
第14章  文件概述
一、学习目的和要求
理解文件的概念，掌握文件的说明方法、文件的建立及文件的读写等基本操作。
二、考核要求
识记：1、文件指针的移动函数。（一般）

2、文件的出错检测函数。（一般）
掌握：1、文件的打开与关闭函数。（重点）
2、文件的读写处理函数。（重点）
3、文件的定位函数。（一般）

应用：能在程序中从文件读取数据和将数据保存到文件中。（重点）
第三部分 实践环节
一、实践目的
通过实践性教学环节，加深对讲授内容的理解，熟练掌握计算机的操作，熟悉C语言程序开发环境和上机过程，学会独立在计算机上编辑、编译、链接和运行C语言源程序。
二、实践条件
硬件环境：586及以上微机
软件环境：DOS6.2/Windows 95、98操作系统及以上；Turbo C2.0软件平台以上。
三、实践内容与要求

实践1：掌握DOS常用命令的使用和Windows的基本操作。

实践2：熟悉Turbo C环境，掌握编辑程序、编译程序、运行程序、调试程序、存储和打开程序。

实践3：使用分支结构设计程序。

实践4：使用三种循环结构设计程序。

实践5：使用数组设计程序。

实践6：编写函数并对其进行调用。

实践7：程序中对指针的使用。

实践8：使用结构体数组设计程序。

实践9：文件的读取和保存。
四、实习报告
每次上机实习结束后，要求学员独立写出实习报告，内容如下：
1、题目；
2、程序清单；(包括适当注释)
3、运行结果；
4、运行情况分析及调试总结，若未通过应分析出原因。
五、考核题型包括程序改错和编程填空
六、考核方法
在规定时间内，要求考生独立操作使用计算机，完成上机操作题(程序改错、编程填空)然后调试、编译、运行得到正确结果。
七、考核时间：90分钟。
第四部分  有关说明与实施要求
一、考核目标的能力层次表述：
识记：能知道有关名词、概念的意义，并能正确认识和表达。
掌握：在识记的基础上能把握基本概念和原理，能认识到有关概念和原理的区别与联系。
应用：在掌握的基础上能用学过的知识点综合分析和解决一般性的问题。
二、教材
指定教材：
《计算机基础与C语言程序设计》耿国华 索琦等编著 电子工业出版社 2002年版
参考教材:
《C程序设计》谭浩强主编清华大学出版社1991年7月第1版
    《C程序设计题解与上机指导》谭浩强主编清华大学出版社1992年11月第1版。
三、自学方法指导：
1、在全面系统学习的基础上，掌握计算机的基础知识、C语言的基本概念、基本数据类型、基本语句和函数。各章节之间既互相联系，逐层深入，又相对有一定的独立性，自学应考者应由浅入深、全面系统地学习各章内容，记忆应当识记的基本概念、语句和函数，读懂、理解各章节程序例题，然后有目的地深入学习各重点章节。
2、注重上机实习，提高独立操作计算机的能力和编程的能力。把学习C语言的基本理论与上机实习结合起来。开始，可将书上例题输入到计算机中调试、运行、分析输出结果，然后应当由考生自己编写程序上机调试运行，分析错误的性质和原因，这样可帮助考生对所学知识的深入理解。有能力的考生应尽可能多地编程上机，以提高自己运用所学C语言知识独立编程的能力。
四、对社会助学的要求：
1、社会助学者应根据本大纲规定的考核知识点和基本要求，认真钻研指定教材，明确本课程的学习要求，对自考生进行切实有效地辅导，注意纠正他们自学中的各种偏向，把握社会助学的正确导向。
2、要正确处理基础知识和应用能力的关系，努力引导自考生将识记、掌握同应用联系起来，把基础知识和理论转化成应用能力，在全面辅导的基础上，着重培养和提高自考生的分析问题、解决问题和编写程序的能力。
3、要正确处理重点和一般的关系，课程内容有重点和一般之分。但考试内容是全面的，而且重点和一般是相互联系的，不能截然分开。社会助学者应指导自考生全面系统地学习教材，掌握全部考试内容和考核知识点，在此基础上再突出重点。

4、本课程分为基础知识部分和C语言程序设计部分，着重于C语言程序设计，基础知识部分只要求基本的部分。
本课程理论部分为3学分，对应的实践为1学分。建议助学学时为72学时，其中理论助学54学时，上机实践18学时。

课时分配如下：
	章次
	课程内容
	学时

	1、2
	计算机的基本概念、计算机中信息表示
	2

	3、4
	计算机硬件组成概述、计算机软件概述
	3

	5、6
	计算机软件概述、微机操作系统DOS与Windows
	3

	7、8
	程序设计基础、C语言简介
	2

	9
	数据类型、运算符和表达式
	9

	10
	语句与流程控制
	8

	11
	函数和程序结构
	7

	12
	指针
	9

	13
	结构+体和共用体
	7

	14
	文件概述
	4

	
	上机实践
	18

	
	合计
	72


五、关于命题考试的若干要求：
1、本课程的命题考试，应根据本大纲所规定的考核知识点和基本要求来确定考试范围和考核要求，不要任意扩大或缩小考试范围，提高或降低考核要求。考试命题要覆盖到各章，并适当突出重点章节，体现本课程的内容重点。
2、本课程在试题中对不同能力层次要求的分数比例，一般为：识记占20%；掌握占50%；应用占30%。
3、试题要合理安排难度结构。试题难易度可分为：易、较易、较难、难四个等级。每份试卷中，不同难易度试题的分数比例一般为：易占20%；较易占30%；较难占30%；难占20%。必须注意，试题的难易度与能力层次不是一个概念，在各能力层次中都会存在不同难度的问题，切勿混淆。
4、每份试卷中各类考核点所占比例约为：重点65%，次重点25%，一般10%。
5、本课程考试试卷采用的题型有：单项选择题、填空题、程序填空题、读程序写结果题、编程题。
6、本课程理论部分采用闭卷笔试的考核方式,考试时间150分钟；实践部分采用上机操作考核,考试时间90分钟，成绩评定方法为程序运行结果正确该题得满分，运行结果不正确或程序不能运行该题不得分；

笔试和上机考核均百分制评分，60分为及格。

7、本课程的考试包括C语言程序设计和计算机基础知识两部分。其中C语言占80分、基础知识占20分。
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